
Règlement  
 

TOURNOI PRO EVOLUTION SOCCER 9 (PC)  
 

Sadint Battle Lan 2009  
 
 
 
 

Afin que le tournoi se déroule dans les meilleures conditions possible, tous les participants sont invités 
à prendre connaissance du règlement qui suit. 
 
Il s’agit de la version originale de PES2009 versio n PC n’ayant subie aucune modification ni 
ajout de patches etc…  
 
Afin d'échapper à des pertes de temps handicapantes  et superflues, merci de faire en sorte de 
ne pas dépasser le délai maximal de 20 minutes  pour jouer chaque match (chaque match est 
joué sur la base classique de 10 minutes).  
 
Il est conseillé à chaque joueur d’apporter sa prop re manette. 
 
Avant chaque match, veuillez régler impérativement  les paramètres comme tel :  
 
> Scène d'entrée : Non 
> Niveau de jeu : Professionnel 
> Durée de jeu : 10 minutes  
> Blessure : Non 
> Condition : D. : Normal 
> Condition : E. : Normal 
> Démarrage formation COM auto : Non 
> Type de Ballon : WE PES 2009 Claw 
> Nombre de remplaçants : 3 
 > Type de match PR : Non 
> Prolongations et Pénalties : Non (première phase), Oui (seconde phase) 
> Saison : Eté 
> Durée : Soir  
> Météo : Ensoleillé 
> Stade : hasard 
 

Déroulement du TOURNOI  

Le Tournoi se déroulera en deux phases : 

 Lors de la 1ere phase les participants seront répartis, par tirage au sort, en groupes de 6 
joueurs (chiffre pouvant varier en fonction du nombre effectif de participants). Dans chaque groupe, 
chaque joueur affronte ses adversaires sur un match. A l’issue de chaque match, les joueurs reçoivent 
un nombre de points correspondant à leur performance (3 pour la victoire, 1 pour le nul et 0 pour la 
défaite). Le classement dans chaque groupe selon l’ordre et les critères suivants : 

 

� 1) Nombre de points 
� 2) Rencontres directes (Nombre de points, différence de buts et meilleure attaque) 
� 3) Différence de buts (goal average) générale 
� 4) Nombre de buts marqués 
� 5) En cas d’égalité entre deux ou plusieurs joueurs, un tirage au sort est alors organisé 



� Les 2 meilleurs de chaque groupe se retrouvent dans le tableau final au stade des 8ème de 
finale. 

. 
 Lors de cette seconde phase, A partir de là, les matchs sont à élimination directe et se 
disputent sur un match avec prolongation et tirs au but en cas d’égalité à la fin du temps 
réglementaire. A l’issue des demi-finales, la petite finale sera jouée entre les perdants de celle-ci. Le 
vainqueur emportera le 3e lot. La finale se jouera ensuite et ainsi les deux premiers seront par la suite 
attribués. 
 
 
RAPPEL : les pauses pour changements tactiques ne s ont autorisées qu'au cours des arrêts 
de jeu (coups de pied arrêtés, touches, engagement. ..). 
 
En cas de dysfonctionnement du matériel, merci de l e signaler immédiatement afin qu'il puisse 
être aussitôt remplacé . 
 
Après chaque rencontre, les deux joueurs doivent al ler ensemble  annoncer le score du match 
à l'organisation du tournoi, en précisant leurs pse udos respectifs et le groupe concerné (pour 
la première phase).  
 
 
En participant à ce tournoi, les participants s’engagent à suivre les règles de conduites édictées dans 
la Charte de la BattleLan2009. En outre, durant le tournoi PES 2009, il est demandé de rester de 
calme et courtois tout en jouant de manière fair-play. Tout comportement violent et tout mauvais esprit 
entraînera une disqualification immédiate du joueur pour l'ensemble du tournoi, concrétisée par une 
défaite 3-0 sur tapis vert pour chacun des matches lui restant à jouer. 
 
Bonne chance à tous et à toutes !  
 
Rappel : la restauration peut être faite à tout moment à l'extérieur de l’amphi. Merci de n'amener 
aucune canette, aucun plastique ni aucun papier dans cette salle, exclusivement réservée au jeu. 
 
Pour toute information complémentaire, adressez-vous à un membre de l’équipe qui supervise le 
tournoi. 
 


